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L'iptén:ét de'nc.)tre projet .es.t.d,e realiser une réplique du Kenbak-1 avec des composants modernes
afin d'apprécier les possibilités offertes par l'évolution technologique de ces 46 dernieres annéesj

Reéealisation

BOItie i Le boitier est a base de
polystyréene choc thermoplié.

""""""""""

o / 7
. . Cre fl \ / Ao
No mars avl Recher D23 \ ‘ A / Fa : ° , ° °
; a5 - / : / vis
u R R N e Les poignées ainsi que la fa Até usinées &
. i o e L = e dAdVanNt ONC ete usinees a
o Réaliser une carte mentale 07/02/17 07102117 b : i

_ 2o J - o ) oM Mandes [ \
\ U °
@ Répartir les taches 07/02/17 07/02/17 e | Fare Manue un a ra I s e u s e a I I l
ur ! / \ . Hony, M itateut U e rI q U e
_ S B N 6 8 W NS S g R i« “1 ! A 3 'E"uﬁ, tachnigye *

o Réaliser un diagramme de Gantt 07/02/17 07/02/17
=] @ Budget 14/02/17 14/02/17

: 1 e n 2 Emulatay, / \\ “‘ S il 1akarg oipa-
¢ Faire les devis 14/02/17 14/02/17 3 Tigins / et / Y ; 4 ps °
e MR v SE | e es touches sont des touches mécani
neepticy ey Sehg, ¢ W e u e S
Blactny; mas P Y

o Effectuer les commandes 14/02/17 14/02/17

5 © Ewdes 27/02117  30/05/17 " e q::ém“ "1 % Bogen ““L‘; S oo 0 lo A " .
= o Faire des recherches documentaires 27/02/17 30/05/17 Reéaliser o P \ < 81 16 Matgrig) p U r U n (( c IC )) p ro n O n Ce e Ffe t VI n ta g e g a ra n tl
o Manuel dutilisateur 09/05/17 2300507 NGt i | St s ] "
¢ Manuel! technique 09/05/17 23/05/17 g T”'E"ecircugcomp:e, / s -\ Anap erles::t: s
o "Exercices de laboratoire” 16/05/17 30/05/17 e $heets ° -
o Etablir le fonctionnement du livrable ~ 07/03/17 14/03/17 | RSkt e 4 D e S e nj o llve u rs O n t
o Définir les dimensions du livrable 07/03/17 14/03/17 T 65 finitionq 2 boftier el
o Etablir la structure du programme de I'.21/03/17 21/03/17

- A == [ 4 4 . Vs
ete ajoutés autour des
= @ Conception du circuit électronique 07/03/17 21/03/17
¢ Rechercher des composants 07/03/17 21/03/17 | | ) ° °
o Analyser les datasheets 07/03/17 21/03/17 | N . VO I CI le L E D S p O U r U n re n d u
[= ¢ Réalisation 14/03/17 23/05/17
El ¢ Interface de contrle 14/03/17 21/03/17 | nJ I | | | ° ° ’,
o Rechercher la bibliothéque 14/03/17 21/03/17 d I a g I" a m m e d e VI S U e l p lu S a g re a b le
o La mise en place d'un circuit de test de I'... 21/03/17 21/03/17 ®
o Programmation du microcontréleur pour 1..21/03/17 21/03/17

g e ————mensssnd ANt et 3 carte

© Programmer I'émulateur 21/03/17 25/04/17

V4

@ Tester 'émulateur 25/04/17 25/04/17 . g
o Rédaction des programmes de démonstra...25/04/17 o207 0000 m e n ta le q U I n O U S e C r O n I U e
o Tester des programmes de démonstration 21/03/17 21/03/17

=] @ Circuit électronique 28/03/17 09/05/17 o
o Conception des schémas électronique 28/03/17 pX:Tvc 15 o L B ————— 0 n t p e r m I S d e
o Router des schémas 28/03/17 28/0317 i (HE N (. i S
o Réaliser les circuits imprimés 04/04/17 04/04/17 o AU Cw u r d U Sys te m e .
o Connecter les deux circuits 02/05/17 (1720175 A S S B ———— n O U S 0 rg a n I s e r a U y
o Tester le circuit complet 09/05/17 09/05/17 - d - 1

L : un Arduino s occupe
o Réaliser le boitier 16/05/17 ieosA7 o m I e U X p O U r m e n e r
o Assembler le livrable 16/05/17 6507 . . . . - - . . @ 8 N . d ! é m u le r l l .
o 23/05/17 23/05/17 a b I e n l a a o g I q u e

T d'origine du Kenbak-1.

27/02/17 27/02/17

° résenter le rojet au coac ' P °
] © Session Poster 06/06/17 19/06/17 re a ll s a t I o n d
© Réaliser le poster 06/06/17 19/06/17 | | Il AN EEEEEEEEEE_ = e

© DIRL 2710217 30/03/17

o e — el Notre projet.
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Nous avons entierement fini notre réplique ainsi entrées/sorties pour
que sa notice d'utilisation dans les temps gérer les boutons.

Budget Un circuit intégré
(TLC5940NT) pilote

Le projet, financé par nos soins, nous aura codté jusqu'a 16 LEDs avec

~35 €, sans compter le matériel de récupération. MLIindividuelle 12 bits.

Le boitier et les touches sont les éléments les

plus onéreux du projet. Le circuit imprimeé, sur lequel
les boutons, LEDs et circuits

intégreés sont placés, a da
CO n ClU SiO n étre réalisé en deux parties.

Notre réplique est fonctionnelle et magnifique.

Nous avons beaucoup appris lors de la réalisation de ce
projet, aussi bien sur la réalisation d'un boitier que sur la
prpgrammation en assembleur des premiers ordinateurs.
L'electrf:nique et l'informatique ont énormément évolué en 50 ans, et nous

avons hate de voir comment évoluera encore la technologie dans les 50 prochaines années..
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